


» O0-2 anys: joc funcional o
manipulatiu

» E2-b anys: joc simbolic

» b-=12 anys: joc de regles




JOC FUNCIONAL
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Repetir moltes vegades una accib
pel simple plaer d'obtenir-ne el resultat immediat
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e Jocs d'exercici amb el mateix cos (arrossegar-
se. anar de quatre grapes)

* Jocs d'exercici amb objectes (llepar. mossegar)



Beneficis

Desenvolupam
ent de
l1'equilibri
estatic 1

Comprensioé
del mdn
gque
l'envolta

Desenvolupam
ent
dels sentits

Coordinacio
del moviment

Interaccié . . .
. Coordinacid
social amb

Autosuperac1 17adult enpre la
o) vista

1 les mans



. Reflexos 1nv01untarls 1 automatlcs davant
gqualsevol estimul

e Posteriorment tornen més uUtils

* 2-4 mesos = reaccidé circular primaria
Competéncies quan ha acabat el periode:
 Intenta agafar un objecte que té a la vista

e Localitza la font d'un so
* Mira objectes
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-8 mesosS

Reaccid circular secundaria

El bebé manipula objectes 1 juguetes (millora 1la

coordinacio
dels moviments)

Competéncies:
v Deixa caure un objecte per agafar-ne un altre

v Toca la mad d’un adult perqué activi un joc que -

v Estant assegut. s'inclina per cercar un objecte
en la direccidé en qué ha caigut

Objectes: llepar. ensumar. tocar. mirar



Adult: interaccidé social per
mitja de mims (“rapa rapa
moixeta™). S1 sTatura-
l1"infant fa

un renou o un gest 1 17adult
els repreéen

El naddé 1nicia la 1mitacid de
l1'adult

(“*fer mamballetetes™ . “cinco
lobitos")



8-12 mesos

Inicia accions amb una finalitat

e Competéncies:

Troba un objecte amagat

Es desplaca fins a arribar a un objecte
Ofereix un objecte a un adult perqué el posi e
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Utilitza un objecte com a contenidor d'un altr
v Deixa caure i llanca objectes

e Interaccid social amb adults: més protagonisme
(joc del tat- el bebé s'amaga)



12-18 mesos

“Provant... provant™: noves coordinacions
d'accions

e Competéncies:

v Intenta localitzar en un espai proper un objec
gue ha desaparegut encara gque no 1'hagl vist d

v Estira una corda per arribar a un objecte
v. Intenta activar juguetes després d'una demostr

 ITnteraccidé social: imita gestos o moviments que |
(treure la llengua-. moure els ulls)



1d8-24 mesos

Les accions sén representades mentalment

e Competéncies:
v Activa una jugueta ell tot sol
v Cerca juguetes a diversos llocs
v Combina dos objectes o més a les mans
v. Imita accions sense tenir-ne el model davant

e Aguest tipus d'imitacié obre la porta al joc siml



JOC SIMBOLIC

* Dels 2 als k-7 anys d'edat

e Consistelix a simular situacions. objectes 1 persona
gue ho soén presents en el moment del joc

e Beneficis:
v Comprendre 1 assimilar 1l7entorn

v Aprendre i practicar coneixements sobre els rols
establits en 1'edat adulta

v' Desenvolupar el llenguatge
v Afavorir la imaginacié i la creativitat



Evolucidé del joc simbodlic

e Joc presimbodlic

v Categories presimbdliques (12-17 mesos):
comenca a 1ldentificar
1"0s funcional dels objectes de la vida
quotidiana
(beure d'un tassoé buit. jaure damunt un coixi)

v Accions simbdliques sobre el propi cos (lk-
1&4/19 mesos):

o Fa les accions anteriors perd molt
exagerades: fa gque menjas
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e Integracidé 1 descentracidé (18-19 mesos):

v E1 joc es refereix a escenes quotidianes i
molt conegudes

v Aplica les accions a un agent passiu: dona
menjar a unha pepa

v Fa servir accions d'altres persones. al
comencament només
sobre si mateix: parla tot sol per teléfon

e Combinacié d'actors 1 juguetes (20-22 mesos):

e Fa activitats sobre més d'una persona 1 un
objecte:
dona menjar a son pare 1 a la pepa



 Tnicls de seqlienciacié
d'accions:
v. Comenca a representar un

rol:

juga a mamas 1 papas
Sequéncies sovint
11-16giques: pentina

la pepa- la fica al 11it
1 la torna a pentinar

Encara utilitza objectes
reals 1 grans

(de manera ocasional-
miniatures)

v. Comenca a donar un paper



QC%UCIIM&QM&U A UUJCMUCQ - UUJCMUCJ
substituts
(des dels 30-3E mesos):

v Inclou personatges de ficcié en els
seus rols 1 disminueix el joc de
ficcidé referit a accions quotidianes

v Al comencament els esdeveniments sén
breus 1 alllats. necessita objectes
reals

v A partir dels 3 anys les seqiiéncies
sén més llargues
1 els objectes sén substituits (una
capsa pot ser un cotxe)

v Millora la negociacié amb iguals-
perd la collaboracié



Argument del joc simb

e Els infants reflecteixen el
conelixement
de la realitat que els
envolta —

e 3 categories:

v Versié simplificada de 1la
realitat social: juga a les
casetes. a les botigues...

v' Juga a ser superheroi

v, S7'1inventa ple nercnnatapc



Relacioé amb els a
en el joc simbdli

* Abans dels 2 mmmys
| individua
1
e 2-4 anys jJoc parallel:
sembla que els infants
juguen junts perd no és
aixiis el que si que pot
passar
és que modifiquin el joc
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